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Examensarbeit aus dem Jahr 2010 im Fachbereich Pädagogik - Pädagogische Soziologie, Universität
Hamburg (Erziehungswissenschaften), Veranstaltung: Hausarbeit zur Ersten Staatsprüfung, Sprache:
Deutsch, Abstract: [...] Die Intention dieser Arbeit ergibt sich aus der Erkenntnis heraus, dass die
Wirkung von violenten Computerspielen auf Jugendliche bisher nur sporadisch
untersucht wurde. Der Fokus der Wissenschaft liegt derzeit noch auf der
Wirkung von violenten Filmen oder Fernsehinhalten. Dies sollte sich hinsichtlich
der stetig wachsenden Rolle von Video- bzw. Computerspielen in der
Freizeitgestaltung von Jugendlichen ändern. Belegbar ist dieser Trend anhand
des wirtschaftlichen Wachstums der Spieleindustrie. So wurde 2004 mehr Geld
mit Video- und Computerspielen umgesetzt als mit Kinofilmen – es handelt sich
weltweit um 18,8 Milliarden Euro.1 Weiter wird dieser Trend durch die JIMStudie
2009 belegt: 47% der 13- bis 19-Jährigen spielen täglich oder mehrfach
pro Woche Video- bzw. Computerspiele.2 Computerspiele sind also als fester
lebensweltlicher Bestandteil von Jugendlichen anzusehen. Des Weiteren
werden besonders violente Computerspiele häufig in Presse und Medien zur
Verantwortung gezogen, sobald Jugendliche schwere Gewalt ausüben. Dieses
Phänomen basiert jedoch nicht auf empirischen Untersuchungen, sondern
spiegelt vielmehr die Meinung einiger Menschen. Die Debatte beschränkt sich
vor allem auf schwere Gewalt an Schulen, alltägliche Formen von Gewalt
werden weitesgehend außer Acht gelassen. Ein weiterer Grund zur
Themenwahl dieser Arbeit ist die Zielgruppe. Es gilt herauszufinden, welche
Jugendlichen welche Spiele spielen, um konkrete Aussagen zur Wirkung auf
eine bestimmte Personengruppe treffen zu können. So gilt das Interesse in
dieser Arbeit den benachteiligten Jugendlichen und den Auswirkungen von
violenten Computerspielen auf diese.
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From reader reviews:

Samantha Campbell:

The book Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) can give more knowledge and also the precise
product information about everything you want. Why then must we leave a good thing like a book Die
Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition)? Wide variety you have a different opinion about
reserve. But one aim in which book can give many data for us. It is absolutely correct. Right now, try to
closer with the book. Knowledge or info that you take for that, it is possible to give for each other; it is
possible to share all of these. Book Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte
Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) has simple shape but
you know: it has great and large function for you. You can look the enormous world by available and read a
book. So it is very wonderful.

Alta Valentin:

The ability that you get from Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche
unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) may be the more deep you
digging the information that hide inside the words the more you get thinking about reading it. It doesn't mean
that this book is hard to be aware of but Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte
Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) giving you buzz
feeling of reading. The copy writer conveys their point in selected way that can be understood by simply
anyone who read this because the author of this e-book is well-known enough. That book also makes your
own personal vocabulary increase well. Therefore it is easy to understand then can go with you, both in
printed or e-book style are available. We advise you for having this particular Die Auswirkungen
gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von
Computerspielen (German Edition) instantly.

Ashley Parra:

This Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) is new way for you who has attention to look for
some information given it relief your hunger of information. Getting deeper you upon it getting knowledge
more you know otherwise you who still having tiny amount of digest in reading this Die Auswirkungen
gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von
Computerspielen (German Edition) can be the light food to suit your needs because the information inside
this particular book is easy to get through anyone. These books create itself in the form which can be
reachable by anyone, yes I mean in the e-book type. People who think that in guide form make them feel
tired even dizzy this guide is the answer. So there isn't any in reading a publication especially this one. You
can find actually looking for. It should be here for anyone. So , don't miss this! Just read this e-book sort for
your better life and knowledge.



David McMillian:

That book can make you to feel relax. That book Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf
benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) was
multi-colored and of course has pictures on there. As we know that book Die Auswirkungen gewalthaltiger
Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen
(German Edition) has many kinds or variety. Start from kids until teenagers. For example Naruto or
Investigation company Conan you can read and believe you are the character on there. So , not at all of book
tend to be make you bored, any it offers up you feel happy, fun and rest. Try to choose the best book for you
and try to like reading that will.
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